Regulamin i warunki konkursu plastycznego
Legendy i podania Bielska-Bialej
(zwane dalej ,Regulaminem”)

A. Postanowienia wstepne

Konkurs plastyczny Legendy i podania Bielska-Bialej (zwany dalej ,konkursem”) przebiega
na obszarze Euroregionu ,Beskidy” w okresie od 15.12.2021 r. do 05.01.2022r.
Organizatorem konkursu jest Agencja Rozwoju Regionalnego S.A. w Bielsku-Biatej
przy ul. Cieszyriskiej 365, 43-382 Bielsko-Biata (zwana dalej Organizatorem) w ramach projektu
,Beskidzkie legendy i mity — dziedzictwo kulturowe po obu stronach granicy” (zwanego dalej
Projektem), ktérego Partnerem Wiodgcym jest Kulturni centrum Frydlant nad Ostravici,
prispevkova organizace (zwany dalej Partnerem Wiodgcym Projektu).

W konkursie mogg wzigé osoby fizyczne bedace uczniami szkét podstawowych z miast i gmin
nalezgcych do Euroregionu ,Beskidy” (zwane dalej Uczestnikami). Lista powiatéw i gmin
objetych konkursem zamieszczona jest w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu.

W przypadku uczestnikéw niepetnoletnich, ilekroé w Regulaminie jest mowa o Uczestniku,
dotyczy to réwniez w odpowiednim zakresie opiekuna prawnego uczestnika niepetnoletniego.
Powyzsze dotyczy w szczegdlnosci udzielanych zgdd i zezwolen.

Zadanie konkursowe polega na wykonaniu i przestaniu (przyniesieniu) we wskazanym terminie
oryginalnej plastycznej pracy konkursowej.

B. Przebieg konkursu

1.

Uczestnik zgtasza swdj udziat w konkursie w ten sposéb, ze swojg prace dostarczy w terminie
nadsytania prac, tj. od dnia 01.12.2021 r. do dnia 05.01.2022 r. wigcznie:
a. pocztg na adres organizatora konkursu do biura Agencji Rozwoju Regionalnego S.A.
w Bielsku-Biatej przy ul. Cieszyniskiej 365, 43-382 Bielsko-Biata.
b. osobiscie przyniesie organizatorowi do 05.01.2022 r. do godz. 15:00 do biura
Agencji Rozwoju Regionalnego S.A. w Bielsku-Biatej przy ul. Cieszyriskiej 365,
43-382 Bielsko-Biata.
0 zachowaniu terminu nadestania prac konkursowych decyduje data dostarczenia przesylki
do biura Organizatora. '
Kazdgq prace plastyczng zgtoszong do konkursu nalezy na tylnej stronie oznaczyé
nastepujgcymi danymi:
- imie i nazwisko autora
- numer telefonu oraz e-mail
- tytut dzieta oraz nazwa
- siedziba szkoty, do ktérej uczeszcza,
- hasto: Legendy i podania Bielska-Bialej.
Obowigzkowym elementem tresci kazdej pracy konkursowe] musi by¢ jedna z legend
zatgczonych jako Zatgcznik 2 do niniejszego Regulaminu.
Wymogi dotyczgce konkursowych prac plastycznych i sposobu ich przestania
(lub przyniesienia) do organizatora:

a. Konkursowe prace plastyczne muszag odpowiada¢ wymogom podanym w punkcie
B. 3 regulaminu.

b. Konkursowe prace plastyczne musza by¢ oryginalne i musza byé stworzone przez
uczestnika konkursu, a nie osobe trzecia, przy czym kazdy uczestnik moze przestaé
kilka prac.

c. Kazda konkursowa praca plastyczna musi by¢ oznaczona w sposdh zgodny z punktem
B.2 regulaminu. Konkursowa praca plastyczna, kiéra nie bedzie oznaczona w ten
sposob, zostanie automatycznie wykluczona z konkursu.




d. Format konkursowych prac plastycznych: A4.
e. Dopuszczalne sg wszystkie techniki plastyczne prac konkursowych.

5. Ocena przestanych (lub przyniesionych) konkursowych prac plastycznych przez jury odbedzie
sie w dniach 10.01.2022 r. — 12.01.2022 r. Jury bedzie sie skltada¢ z trzech przedstawicieli
Agencji Rozwoju Regionalnego S.A. w Bielsku-Biatej. Jury wybierze tgcznie 3 zwycieskie prace,
po w kazdej z kategorii: b

I.  Kategoria | do Ill klasy szkét podstawowych
Il.  Kategoria IV do V klasy szkét podstawowych
ll.  Kategoria VI do VIl klasy szkét podstawowych
Gtéwnymi kryteriami oceny beda przy tym: pomystowosé, oryginalnosé i poziom plastyczny
pracy konkursowej.

6. Oceniane beda wytgcznie prace plastyczne, ktérych zawartosé, oznaczenie i sposéb przestania
(lub przyniesienia) do Organizatora bedg zgodne z warunkami konkursu.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia pracy, jezeli bedzie ona naruszata
jakiekolwiek przepisy powszechnie obowigzujace, bedzie sprzeczna z zasadami wspotzycia
spotecznego, z politykg i wartodciami Organizatora lub Projektu.

8. Zwycieskie prace zostang ogtoszone i opublikowane dnia 12.01.2022 r. na stronie internetowej
Organizatora. Ze zwycieskimi autorami Organizator skontaktuje sie telefonicznie lub e-mailem.

9. Zwyciescy autorzy zdobedg tgcznie 3 nagrody.

10. Organizator zastrzega sobie prawo wyboru przez komisje oceniajgcg innej liczby
niz 3 zwycieskich prac. W takim przypadku nagrody zostang przyznane zgodnie z liczbg
rzeczywiscie wybranych prac.

11. Nagrody w konkursie zostang przekazane po uzgodnieniu miedzy Organizatorem a autorami
zwycieskich prac.

12. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wady, ryzyka
czy zobowigzania zwigzane z konkursem, wygrang i korzystaniem z niej.

C. Pdzniejsze wykorzystanie prac konkursowych

1. Uczestnik przesytajacy prace na Konkurs zaswiadcza, ze jest autorem pracy i posiada
do niej wytgczne prawa autorskie.

2. Nadestanie pracy na Konkurs jest jednoznaczne z udzieleniem Organizatorowi {nieodptatnie
i bez ograniczen czasowych i terytorialnych) zgody na wykorzystanie nadestanej pracy
dla potrzeb przeprowadzenia Konkursu i jego zarchiwizowania, a takze do celéw promoc;ji
[ub reklamy Konkursu i Projektu.

3. Poprzez potrzeby przeprowadzenia i zarchiwizowania Konkursu i cele promocji lub reklamy
Konkursu i Projektu, rozumie sie rowniez umieszczenie w budynku siedzib Organizatora
i Partnera Wiodacego Projektu. Informacje o Konkursie i zwyciezcach bedg opublikowane
po ocenie prac na stronach internetowych Organizatora i Partnera Wiodgcego Projektu:
w obrebie domen http://www.arrsa.pl oraz domenie dedykowanej projektowi.

4, W przypadku wyboru pracy przez Jury jako zwycieskiego lub wyréznionego, z chwilg
przyznania nagrody lub wyrdznienia w Konkursie, Organizator nabywa nieodplatnie
i bez ograniczen czasowych i terytorialnych catosé¢ autorskich praw majgtkowych do pracy
(wraz z wytgcznym prawem do wykonywania i zezwalania na wykonywanie praw zaleznych)
na wszystkich polach eksploatacji, a w tym w szczegdlnosci:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania - utrwalanie i zwielokrotnianie wszelkimi
technikami, w tym technikami poligraficznymi, drukarskimi, reprograficznymi,
magnetycznymi, informatycznymi, cyfrowymi, fotograficznymi, plastycznymi,
fonograficznymi, audialnymi, wizualnymi, audiowizualnymi, multimedialnymi,
w dowolnym systemie, standardzie i formacie oraz na wszelkich rodzajach nosnikdw,




w tym takze trwate lub czasowe wprowadzenie do pamieci komputera lub innego
urzadzenia elektronicznego;

b) w zakresie obrotu oryginatami i egzemplarzami - wprowadzanie do obrotu, uzyczanie
i najem oryginatow i egzemplarzy we wszelkich systemach i kanatach obrotu
egzemplarzami;

c) w zakresie rozpowszechniania w sposéb inny niz okreslony w pkt. 2 powyzej: publiczne
wykonanie, wystawianie, wy$wietlanie, odtwarzanie, nadawanie i reemitowanie
wszelkimi znanymi technikami i metodami nadari i reemisji oraz w dowolnym systemie,
standardzie, a takze wszelkie publiczne udostepnianie w taki sposab, aby kazdy mégl
mie¢ dostep do Projektu w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, we wszelkich
technikach i technologiach, a takze wykorzystanie we wszelkich postaciach promoc;ji
i reklamy, zgtaszanie i rejestracje w catosci lub jako fragmentéw, lub w potgczeniach,
jako dowolnego znaku towarowego, a w szczegdlnosci by Projekt zostat poddany
modyfikacjom przez Organizatora i rozpowszechniany na polach eksploatacji
wskazanych w niniejszym Regulaminie.

5. Zwycigskie prace bedg zamieszczone jako ilustracje legend wskazanych w Zafgczniku
nr 2 do Regulaminu w publikacjach Projektu, na co wszyscy Uczestnicy wyrazaja
nieodwolalng zgode.

6. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do modyfikacji zwycieskich prac,
z poszanowaniem ich oryginalnej formy, w celu ich skutecznego wykorzystania.

D. Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest Organizator.

2. Administrator przetwarza dane osobowe:

a) w celu realizacji Konkursu, w tym wylonienia jego zwyciezcow, ogtoszenia wynikéw
i wydania nagréd. Podstawg przetwarzania jest prawnie uzasadniony interes

administratora (art. 6 ust. 1 lit. f Rozporzadzenia Ogéinego 2016/679 o Ochronie Danych —
RODO), polegajacy na wykonaniu zobowigzan Organizatora wynikajgcych z przyrzeczenia
publicznego.

3. Administrator danych osobowych Uczestnikéw Konkursu zleca i tym samym powierza
przetwarzanie danych osobowych Uczestnikéw Konkursu, w celach obstugi i zapewnienia
poprawnego przebiegu Konkursu.

4. Podanie przez Uczestnika danych osobowych jest dobrowolne, jednakze niezbedne do wziecia
udziatu w Konkursie, otrzymania nagrody lub rozpatrzenia ewentualnej reklamac;ji.

5. Uczestnikom Konkursu przystuguije:

a) prawo zgdania od administratora dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania;

b) prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania (w odniesieniu do przetwarzania
na podstawie prawnie uzasadnionego interesu);

c) prawo ztozenia skargi do organu nadzorczego (w Polsce — Prezes Urzedu Ochrony Danych
Osobowych) - jesli Uczestnik uwaza, ze przetwarzanie jego danych osobowych narusza
obowigzujgce prawo, w tym RODO.

6. Dane osobowe przetwarzane sg przez czas trwania Konkursu, a po jego zakoriczeniu i wydaniu
nagrod oraz rozpatrzeniu reklamacji dane beda w niezbednym zakresie przechowywane przez
Administratora do czasu przedawnienia roszczeri majgtkowych zwigzanych z udzialem
w Konkursie lub ztozong reklamacja.

7. W zwigzku z prowadzeniem Konkursu zbierane bedg od Uczestnikéw nastepujgce dane
osobowe: imie i nazwisko, wiek, telefon oraz adres e-mail.

8. Zgodnie z art. 7 ust. 3 RODO zgoda Uczestnika moze by¢ w dowolnym momencie wycofana,
ajej wycofanie nie wplywa na zgodnos$é z prawem przetwarzania, ktérego dokonano
na podstawie zgody przed jej wycofaniem.




E. Reklamacje

1.

Uczestnik moze ztozy¢ do Organizatora skarge lub reklamacje dotyczgca przebiegu Konkursu
w formie pisemnej na adres Organizatora nie po6zniej niz 14 dni od daty ogtoszenia
rozstrzygniecia Konkursu.

Reklamacja powinna zawiera¢ w szczegdinosci dane Uczestnika, date wystapienia i opis
zgtaszanych zastrzezenn lub niezgodnosci oraz jednoznaczne sformutowanie roszczenia
Uczestnika.

Do ztozonej skargi lub reklamacji Uczestnik powinien dotgczyé wszelkie dokumenty bedgce
podstawg do rozpatrzenia skargi lub reklamacii.

Rozpatrzenie skargi lub reklamacji polega na zbadaniu ich zasadnodci i podjeciu przez
Organizatora stosownych dziatan majacych na celu usuniecie ewentualnie stwierdzonych
nieprawidtowosci i ich przyczyn. Po rozpatrzeniu skargi lub reklamacji Uczestnik zostanie
poinformowany o jej wyniku w formie pisemnej albo w inny sposdb okreslony przez Uczestnika.
Organizator rozpatruje skargi i reklamacje niezwtocznie, nie pdZniej niz w ciggu 30 dni od dnia
jej otrzymania. W przypadku braku mozliwosci rozpatrzenia sprawy w podanym terminie
Organizator poinformuje Uczestnika o planowanym terminie udzielenia odpowiedzi
z zastrzezeniem, Ze nie moze on przekroczyé 60 dni od daty otrzymania skargi lub reklamacji.
Do zachowania przez Organizatora terminéw, o ktdrych mowa powyzej, wystarczy wystanie
odpowiedzi przed uptywem tych termindw (decyduje data nadania).

F. Postanowienia ogéine

1.
2.

10.

Udziat w Konkursie i zwigzane z nim podanie danych osobowych jest dobrowolne.

Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym,
loterig promocyjng, ktérej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng formg przewidziang
w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (t. j. Dz. U. 2 2019, poz. 847 z pdzZn.
zm.).

Przez zgtoszenie do konkursu zgodnie z punktem B ust. 1 regulaminu kazdy uczestnik
potwierdza, ze w pelnym zakresie i bez zadnych zastrzezen czy warunkéw zgadza sie
na Regulamin i warunki konkursu plastycznego Legendy i podania Bielska-Bialej
oraz ze zobowigzuje sie do przestrzegania tego regulaminu oraz kierowania sie nim.

Regulamin konkursu oraz jego ewentualne zmiany zostang opublikowane na stronie
internetowej Organizatora.

Ewentualne pytania dotyczace konkursu, regulaminu i przebiegu konkursu mozna kierowaé
do biura Agencji Rozwoju Regionalnego S.A. w Bielsku-Biatej.

Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w jakichkolwiek materiatach promocyjnych
i reklamowych maja jedynie charakter pomocniczy, natomiast zakres uprawnien i cbowigzkéw
Uczestnikéw i Organizatora regulowany i oceniany jest na podstawie zapisow niniejszego
Regulaminu.

Organizator nie ponosi kosztow zwigzanych z dostarczeniem zgtoszers konkursowych przez
uczestnikow Konkursu oraz nie ponosi odpowiedzialnos$ci za problemy techniczne, powstate
w trakcie przesytania zgtoszen konkursowych i wynikajace z nich opéZnienia w nadejsciu
zgloszen.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za tresé przestanych prac konkursowych i zastrzega
sobie prawo do natychmiastowej dyskwalifikacji pracy w przypadku naruszenia zasad
Regulaminu badz ztamaniu obowigzujgcego prawa.

Zaréwno Uczestnicy, jak i Organizator bedg dazy¢ do rozwigzywania wszelkich sporéw
powstatych na tle Konkursu najpierw w sposdb ugodowy, w drodze negocjacji.

Wygrane w konkursie ani zadne inne swiadczenia zwigzane z konkursem nie podlegajg egzekucji
sgdowej. W przypadku jakichkolwiek niejasnosci, réznic lub sporéw dotyczgcych konkursu,

/




udziatu w konkursie, warunkdéw konkursu, wyboru zwycieskich konkursowych prac plastycznych,
ogtoszenia wynikéw, nagréd w konkursie oraz regulaminu konkursu stanowisko organizatora
jest zawsze decydujgce i ostateczne.

11. Zamiast nagrody konkursowej nie mozna przekaza¢ gotéwki, nie jest takze mozliwe zgdanie
wydania innej nagrody konkursowej niz ta, ktdrg okreslit organizator, nie jest mozliwe zgdanie
jakiegokolwiek innego $wiadczenia ze strony organizatora lub kogokolwiek innego po jego
stronie niz $wiadczenie wymienione w regulaminie.

12. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do skrécenia konkursu w dowolnym momencie,
do przerwania go lub anulowania bez zadnego odszkodowania oraz do zmiany lub uzupetnienia
regulaminu konkursu.

Konkurs plastyczny Legendy i podania Bielska-Bialej jest realizowany w ramach mikroprojektu pod
tytutem ,Beskidzkie legendy i mity — dziedzictwo kulturowe po obu stronach granicy”, ktérego
Partnerem Wiodacym jest Kulturni centrum Frydlant and Ostravici, prispevkova organizace, w Programie
Wspétpracy Transgranicznej INTERREG V-A Republika Czeska - Polska 2014 — 2020.

Regulamin i warunki konkursu obowigzujg od 01 grudnia 2021 r.

Bielsko-Biata, dnia 01 grudnia 2021 r.

Agencja Rozwoju Regionalnego
Spétka Akcyjna
w Bielsku-B\iz_\ej

(/(],n'wi II/H

Wiceprezes Zarzadu

Mariusz Ktusak
/pieczeé, podpis/

PREKRACUJEME HRANICE EVROPSKé UNIE / UNIA EUROPEJSKA
i PRZEKRACZAMY GRANICE EVROPSKY FOND PRO REGIONALNI ROZVO) ///
i 2014—2020 EUROPEISKI FUNDUSZ ROZWOJU REGIONALNEGO -



Zatacznik 1 do regulaminu konkursu ,Legendy i Podania Bielska-Biatej” organizowanego przez
Agencje Rozwoju Regionalnego S.A. w Bielsku-Biatej - Powiaty i gminy obszaru objetego
konkursem Legendy i podania Bielska-Bialej organizowanego przez Agencje Rozwoju
Regionalnego S.A. w Bielsku-Biatej

WOJEWODZTWO SLASKIE: WOJEWODZTWO MALOPOLSKIE:
POWIATY: POWIATY:

POWIAT Bielsko—Biata POWIAT oswiecimski
Bielski Suski

Pszczyniski

Zywiecki

GMINY: GMINY:
Buczkowice BrzeZnica
Czechowice-Dziedzice Bystra—Sidzina
Czernichow Jordanéw

Gilowice Kety

Jelesnia Makow Podhalariski
Koszarawa Oswiecim

Lipowa Pcim

tekawica Polanka Wielka
todygowice Spytkowice
Miléwka Stryszawa

Porgbka Tomice
Radziechowy—Wieprz Zator

Rajcza Zawoja

Szczyrk

Slemien

Swinna

Ujsoly

Wegierska Gérka

Wilamowice

Wilkowice

Zywiec




Zatgcznik 2 do regulaminu konkursu ,Legendy i Podania Bielska-Bialej” organizowanego przez
-Agencje Rozwoju Regionalnego S.A. w Bielsku-Bialej - teksty czterech legend i podan
stuzacych tematyce konkursu

1. Klimczok i Klementyna

Koricem siedemnastego wieku grasowat w okolicach Bielska zbdjecki réd Klimczakdw.
Trzej z nich: Wojciech, Mateusz i Jan sg najbardziej znani z historycznych Zrodet. Urodzili sie
w réznych miejscowosciach i pewnie byli ze sobg spokrewnieni, a legenda maéwi, ze byli braémi, choé
to raczej nieprawda... Zbdjnickie losy byly ciezkie: Wojciecha podstepem pojmano podczas najazdu
na dwéj w Rajsku — dziedzic ugoscit herszta i jego towarzyszy, spoit okowitg i pojmat. Mateusz wiele
razy uciekat z wiezienia, z oblaw i zasadzek, ale zostat wreszcie pojmany i stracony. Tylko Jan
Klimczak otrzymat uniewinnienie i glejt od krdla Jana Kazimierza za pomoc podczas potopu
szwedzkiego — popart on porucznika krélewskiego, ktory wdat sie w spér z chlopami podczas
zbierania zotdu.

Legenda méwi jednak, ze hetman zbdjnicki Klimczok pomagat biednym, zabierajgc
bogatym. By¢ moze historie trzech Klimczakéw splotly sie ze soba, a nazwisko zostato
znieksztatcone przez $laskg gware.

Wedtug niektérych podan Klimczok miat na imie Mateusz i urodzit sie w Lipowej nieopodal
Szczyrku. Byt on synem ksigznej i wychowywat sie na zamku Sutkowskich razem z Klementyna
Sutkowska. Mtodzi dorastali razem i zakochali sie w sobie z czasem. Klementyna miata poslubié
wiederiskiego ksiecia, wiec Klimczok rozgoryczony uciekt w gory i zgromadzit wokét siebie bande
rozhdjnikéw, ktéra rabowata bogatych, a pomagata biednym.

tupy Klimeczok ukrywat w gérskich jaskiniach. Jedng z nich w masywie Klimczoka
pod szczytem Trzy Kopce (1080 m n.p.m.) gérale nazywajg Grota Klimczoka. To najdtuzsza jaskinia
w Beskidach, ma ponad 1200 m. Tworzy ja labirynt korytarzy i komér. R6znica miedzy najwyzszym
i najnizszym punktem wynosi ok. 33 m. Podobno korytarzami podziemnymi mozna byto przedostaé
sie z Klimczoka czy Szyndzielni pod sam Zamek Sutkowskich.

Nie mogac jednak zapomnieé o ukochanej, Klimczok wykopat korytarz pod samg kaplice
zamkowa, porwat Klementyne przed slubem i uprowadzit w géry. Wybudowat dla niej kamienny dwar
w miejscu, gdzie stoi schronisko PTTK na Klimczoku (zwane Klementynéwka"). Jednak po pewnym
czasie Klementyna zatgsknita za matka i zapragneta sie z nig zobaczyé. Nie mogac jej odmawic,
Klimezok ruszyt z nig w doliny. Tu zostat rozpoznany, a jeden z wiesniakéw — skuszony nagrodg -
zawiadomit komendanta strazy ksigzecej. Urzadzono zasadzke, w ktdrej zbdjnik zostat ranny
i pojmany. Kazano go na okrutng $mier¢ przez powieszenie na haku za zebro.

0d jego imienia pochodzi nazwa szczytu Klimczoka, a on sam mial zamieszkiwaé
znajdujaca sie nieopodal jaskinie.




2. Ondraszek i Juraszek

Ondraszek to posta¢ autentyczna - Ondrasz Sebesta, syn janowickiego wdéjta urodzit sie
w 1680 . koto Frydka. W 1715 . Wéjt bardzo kochat syna i byt dumny z niego, wystat go tez do szkoty
pijaréw — podobno Ondraszek ukoriczyt az szes$¢ klas, co w owych czasach nie kazdemu byto dane.
Ondraszek uczyt sie dohrze, nawet utozyt piosenke po facinie, ale byt niespokaojnym duchem i czesto
wdawat sie w bojki i w koricu ze szkoty go wydalono. Kiedy pobit sie z ksigzecym dragonem, nie miat
juz wyjécia i musiat ucieka¢ do lasu, w géry. Szybko znalazt sobie towarzyszy podobnych do niego
samego i zostat hersztem bandy zbojeckiej. tupy ukrywat w ponad 230-metrowej Jaskini
Malinowskiej. Niestety, dzis nic z owych tupéw sie nie zachowato. Mozliwe, ze sam Ondraszek rozdat
ie, by czyni¢ dobro i odkupié¢ zlo, jakie wyrzadzit.

Ludzie nazywali go swoim obroricg i hetmanem, bo chociaz Ondraszek zaslynat jako hulaka
i okrutny zbdj, miat dobre serce i pomagat biednym, a rabowat bogatych. Pewnie dlatego mégt chodzi¢
bezpiecznie po wioskach i zagladaé do karczm, gdzie razem z towarzyszami bawit sie i pit do upadtego.

Ondraszek zakochat sie w Halinie, pieknej wiesniaczce. Halinie nie podobato sie rozbdjnicze
zycie Ondraszka, walki, rabowanie i tutaczka po lasach i gdrskich $ciezkach, ukrywanie sie przed
$cigajgcymi go wojskami. Ondraszek przysiagt jej wiec, ze porzuci zbdjecki fach, wyjada daleko i zaczng
nowe, uczciwe zycie, a on sam bedzie czynit dobro, by odpokutowaé grzechy.

Miat Ondraszek w swojej bandzie zbdjeckiej przyjaciela Juraszka, ktéremu tez Halina wpadta
w oko. Dziewczyna nie zwracata na niego uwagi, zapatrzona w pieknego Ondraszka. Ztos¢ | wysoka
nagroda obiecana za ztapanie Ondraszka skusily jego towarzysza Jerzego Fucimana — Juraszka i kilku
jego kompanéw do zorganizowania zasadzki w karczmie w Sniadowie. Bojac sie nadzwyczajnej sity
Ondraszka, kidry liczyt wéwczas 34 lata, Juraszek zaniechal préb chwycenia go zywcem. Podczas
tancow w jednej z frydeckich gorskich wiosek, gdzie obaj rozbéjnicy znaleZli sie bez wiasnej ochrony,
Juraszek zadat Ondraszkowi swym ,obuszkiem" cios w gltowe, powalajgc go na miejscu, po czym porwat
Haline i popedzit po swojg nagrode.

Jedni twierdza, ze Juraszek zabit Ondraszka na miejscu, inni méwig, ze ocalita go
czarownica Luca, ktéra zazdrosna o Haline, pomogta najpierw Juraszkowi, ale pozatowata swojej
ztosci i uratowata rozbdjnika przy pomocy swoich cudownych ziotowych masci. Ondraszek
ozdrowiat po dtugim czasie i powrdcit do rabowania, a w tarapatach wzywat czarownice na pomoc.
Za ocalenie zaptacit podobno swojg dusza, zaprzedajac jg diabtu...

Za ztapanie najwiekszego bandyty w regionie Juraszek zostat nie tylko utaskawiony, lecz
w nagrode otrzymat takze gospodarstwo rolne w Morawce; po ztozeniu przyrzeczenia, ze zmieni swoj
sposdb zycia. W dalszym ciggu pozostat jednak w porozumieniu z bandg rozbdjnikéw. Cheac sie go
pozbyé, zarzadca gospodarczy wezwat go do Frydku, a to pod pozorem przeczytania mu
nadzwyczajnego dekretu cesarskiego zawierajgcego nadzwyczajne stowa taski. Gdy Juraszek przyszedt
do urzedu, powiedziano mu, Ze cieszyriski urzad ziemski zastrzegt ogtoszenie tego dekretu dla siebie.
Frydecki urzednik osobiscie towarzyszyt mu na koniu do Cieszyna i zaprowadzit do wiezienia.




3. Jak powstato Bielsko

Wedtug legendy w miejscu, gdzie dzi§ na wzgorzu zamkowym wznosi sie zamek
Sutkowskich, niegdys znajdowat sie drewniany grédek, ktéry bronit przeprawy przez rzeke Bialg
oraz skrzyzowania waznych drog handlowych: szlaku solnego z Krakowa do Cieszyna,
na Morawy i do Czech oraz traktu z Gérnego Slaska przez Zywiec na Wegry. Badania
archeologiczne potwierdzajg to z duzym prawdopodobieristwem.

Ale ze straznicy grédek zamienit sie w grédek rozbdjnikéw napadajacych
na podrézujgcych kupcéw - banda rozbdjnikéw najechata straznice i przejela jg. Zamiast
chronié, straznica zmienita sie w punkt wypaddw rabusiéw, ktérzy okradali podrézujgeych
kupcéw. W czasach Bolestawa Chrobrego wreszcie najechano i podbito zbdjecka siedzibe,
zbdjeow wypedzono, a gréd zniszczono.

Wiele lat pdzniej, ksigze opolski Kazimierz, kiory polowat w lasach, natknat sie
na pozostalosci osady. Miejsce spodobato mu sie, las i czysta rzeka kusily zwierzyne,
a wzgdrze stanowito strategiczny punkt dla obrony przed licznymi w $redniowieczu najazdami
i rabusiami. Wedlug podan ksigze w miejscu tym wystawit drewniany dwdér mysliwski jako swojg
letnig rezydencje. Na jednej ze $cian nakazat namalowanie postaci herszta zbdjnickiego
ku przestrodze potomnym.

Sto lat pozniej dwdr spiongl, a zastgpil go murowany zamek, ktory z czasem
rozbudowano. Przy nim rozwineto sie pdzniejsze miasto.

Skad nazwa? Podobno z faciniskiego bilis, oznaczajgcego gniew, zot¢.

W okolicy juz wtedy zajmowano sie hodowlg owiec, przedzeniem welny i tkactwem.
Na wzgdrzach bielono tkaniny, wyktadajac je na storice — widac je byto juz z oddali, stad nazwa Bielsko.

4, Trzy Lipki —- bojowe wzgérze

Jak gtosi legenda, wzgdrze noszace obecnie nazwe Trzy Lipki w XVII wieku poroéniete
byto fasem lipowym. W 1645 roku podczas wojny trzydziestoletniej na wzgdrzu rozegrata sie
krwawa bitwa pomiedzy wojskami polskimi i szwedzkimi. W walce zgineto wielu szwedzkich
zotnierzy. Miejscowa ludnosé dla upamietnienia ich $mierci wzniosta na szczycie kaplice.
Podczas bitwy, w trakcie walk, zniszczono porastajgcy wzgorze las. Ocalaty tylko cztery drzewa
lipowe. Niestety, po bitwach jedna z lip spalit piorun podczas burzy.

0d pozostatych trzech drzew wzgoérze otrzymato swojg nazwe. Inna z opowiesci mowi
lipach posadzonych na wzgorzu przez mieszkaricow miasta dla upamietnienia zwyciestwa Jana
1l Sobieskiego pod Wiedniem w 1683 roku i przej$cia jego wojsk przez Bielsko. Obok lip w 1835
roku w czasie obchoddéw siedemsetlecia kosciota, dwczesny proboszcz parafii w Starym Bielsku
- ksigdz Mateusz Opolski ufundowat i postawit na wzgérzu krzyz debowy.

W 1939 roku na zboczach wzgdérza wybudowano 4 z 21 schronéw bojowych
wchodzacych w sktad sieci fortyfikacji nalezacych do linii obrony Slaska. Lokalizacja schronéw
zmusita zolnierzy do $ciecia lip i usuniecia krzyza, by nie stuzyly jako punkt orientacyjny
dla wojsk niemieckich. W listopadzie 2001 roku na szczycie Trzech Lipek postawiono 40
metrowy, wazacy 17 ton stalowy Krzyz Trzeciego Tysiaclecia, zasadzono tez trzy nowe drzewka.

Istnieje tez niczym nie potwierdzona opowiesc, ze na wzgdrzu spotykaly sie cztery wiedZmy.
Podczas kazdego spotkania rozpetywata sie wielka burza z piorunami. To wtasnie wtedy jeden
z piorunow trafit w lipe i zapalit jg. Pozostaly trzy lipy, ale i one nie oparty sie czasowi.







